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Schema per la documentazione dei percorsi relativi alle competenze chiave – P.D.M. 2016-17
	DOCENTE 
	Poggi Francesca

	TITOLO UNITA’ DIDATTICA (termine generico per indicare un’attività didattica omogenea e congruente, a scelta dei docenti può trattarsi di una singola unità, di più unità, di un modulo)
	Let’s build a memory card board game

	DISCIPLINE COINVOLTE
	Inglese e tecnologia

	CLASSE
	3A 

	COMPETENZE CHIAVE e di cittadinanza promosse dall’unità di apprendimento
	
[bookmark: _GoBack]	                      si fa riferimento alle competenze evidenziate nella tabella allegata



	SEQUENZE
	DESCRIZIONE SINTETICA ATTIVITA’ DIDATTICA 
	ATTIVITÀ 
DEL DOCENTE
	ATTIVITÀ DELLA CLASSE/DEI GRUPPI/DEI SINGOLI STUDENTI
	TECNOLOGIE IMPIEGATE E FUNZIONI
HARDWARE. SOFTWARE, AGGREGATORE
	EVENTUALI LINK UTILIZZATI (NEL CASO DI APP VA BENE ANCHE IL LINK A ITUNES)
	ASSET (FILE/MATERIALI UTILIZZATI O OTTENUTI)
NOME DEL FILE, FORMATO

	1. 
	Ripasso insieme della lista di parole, “Wordlist”, conosciute quest’anno tramite il libro di testo.
	
	Memorizzazione e ripetizione delle parole e riconoscimento sia individuale che di gruppo delle immagini abbinate alle parole inglesi.
	
	
	

	2. 
	Assegnazione di una parola a testa e di tre carte vuote da disegnare
	Raccolta delle carte disegnate e plastificazione
	Ognuno disegna su una carta la parola assegnata tratta dalla wordlist e scrive la parola sulla carta gemella
	
	
	

	3. 
	Alcuni alunni decorano la scatola del “memory cards board game”
	
	Le carte vengono testate e controllate. Il mazzo viene osservato da ciascuno e posto nella scatola di classe.
	
	
	
Foto di alcuni alunni di terza A con la scatola di classe del memory board game. 

	4. 
	Giochi con le cards in classe a gruppi con varie modalità.
	Spiegazione delle regole del gioco
	A turno un alunno cerca di individuare una coppia di carte con la stessa parola inglese
	
	
	

	5. 
	Giochi all’aperto con le cards a coppie e a gruppi
	Coinvolgimento della classe e spiegazione del gioco
	Con carte distribuite a coppie ognuno chiama la sua parola per trovare la carta gemella. Su un tavolo del giardino i rappresentanti a turno dei due gruppi individuano le coppie di carte del memory.
	
	

	

	6. …
	
	
	
	
	
	

	per sequenze si intendono le fasi dell’attività didattica. Se ci sono fasi preparatorie prima del lavoro in classe, includerle.
il numero di 9 è indicativo

	descrivere operativamente che cosa si fa nella sequenza. Si ricorda che non è necessario che ogni singola sequenza sia tecnologica o digitale, ma che se si vuole utilizzare come materiale dialoghi, quaderni, appunti, letture, formule, 
	descrivere che cosa fa (organizza gruppi, lezione trasmissiva, lezione dialogata, ecc.)
Naturalmente può essere una sequenza in cui agisce solo lui o insieme agli studenti (in tal caso si riempie anche quella a lato destro)
	descrivere che cosa fanno (rispondono oralmente, vanno alla LIM, fanno esercizi interattivi, da soli o a schermo, compiti a casa, ricerca on line, costruiscono presentazioni, ecc.) Naturalmente può essere una sequenza in cui agisce solo loro o insieme al docente (in tal caso si riempie anche quella a lato sinistro)
	per aggregatore si intende lo strumento con cui si è deciso di mettere insieme tutti i file digitali dell’unità didattica: software LIM, foglio di disegno digitale, pagina di un sito, ecc.
descrivere anche le funzioni utilizzate, come nel caso della LIM

	scrivere il titolo del link ed il link vero e proprio; nel caso di link alle pagine interne di un sito si raccomanda di riportare NON il link alla home, ma quello alla pagina specifica!

	qui vanno solo elencati i file utilizzati o ottenuti nel corso della sequenza. Vanno elencati sinteticamente con
1) nome del file (uguale a quello del file che viene allegato)
2) formato (.zip, .doc, .xls, .wav, .flv, ecc.)
Conservate i file per eventuali altre integrazioni a questa scheda.
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		ALUNNO

		METODOLOGIE DI STUDIO

		UTILIZZO DEGLI STRUMENTI

		ANALISI DI UNA PRODUZIONE ARTISTICA

		SPIRITO DI COLLABORAZIONE

		PARTECIPAZIONE

		PROBLEM SOLVING

		CONSAPEVOLEZZA SCELTE

		ESPRESSIONE IN DIVERSI AMBITI 

		IMPEGNO CONCENTRAZIONE MOTIVAZIONE

		AUTOVALUTAZIONE

		CURA E RISPETTO DI SE’

		ARGOMENTAZIONE SCELTE

		PIANIFICAZIONE LAVORO

		RIELABORAZIONE CONOSCENZE

		[bookmark: _GoBack]APPRENDIMENTO DEI SAPERI

		CONOSCENZA DI SE’

		RISPETTO DELLE REGOLE

		ACCETTAZIONE DELL’ALTRO

		RISPETTO DI DIVERSE CULTURE
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