LABORATORIO DI INFORMATICA
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Il laboratorio intende guidare gli allievi nella creazione di percorsi a tema da presentare al docente disciplinare e, per la terza classe, in sede di esame orale.

Il progetto, oltre a favorire la capacità di operare delle scelte in relazione agli argomenti da approfondire e al percorso da seguire, intende guidare gli allievi verso l'acquisizione dei contenuti disciplinari trattati e l'utilizzo di programmi e strumentazioni multimediali. 

[image: image2.jpg]



