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(Prescrittivi)
	NUCLEI TEMATICI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
(Curricolo d’istituto)
	ATTIVITÀ’ 
(esperienze di apprendimento:  scelte di contenuti, metodologie, soluzioni organizzative, progetti, aule didattiche decentrate, 
viaggi d’istruzione…)
	VALUTAZIONE (verifiche quadrimestrali di circolo, osservazioni sistematiche, verifiche in itinere…)

	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. 

Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.

Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi. 

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.
Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica. 
Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.
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INVENZIONE
	Ascoltare ed analizzare fenomeni sonori e linguaggi musicali.

Individuare la struttura ritmica e melodica di semplici brani.

Riconoscere i principali parametri del suono: durata, intensità, altezza, timbro.

Percepire la valenza comunicativo -espressiva di un brano musicale.


Rappresentare gli elementi basilari di semplici brani musicali e di eventi sonori attraverso sistemi simbolici non convenzionali.

Interpretare semplici brani musicali utilizzando diversi linguaggi (corporeo, mimico gestuale, iconico, verbale).


Controllare e modificare le modalità di utilizzo della propria voce, in relazione ai parametri dei suoni.

Esprimersi con il canto e semplici strumenti, attraverso sistemi simbolici  non convenzionali.

Eseguire collettivamente e individualmente semplici brani vocali/strumentali, curando l’intonazione, l’espressività e l’interpretazione.


Improvvisare liberamente gesti-suono e semplici ritmi sulla base di un brano musicale.

Ideare semplici sequenze sonore, anche per commentare situazioni, racconti, poesie.

	
Ascoltiamo i suoni delle vocali per scoprire la risonanza della voce e i suoi possibili usi attraverso il parlato e il canto di filastrocche e canzoni.

Attraverso l’ascolto impariamo a riconoscere gli strumenti musicali, le loro potenzialità acustiche e il loro utilizzo (orchestra, band…).

Riconosciamo gli accenti nelle parole evidenziandoli con gli strumenti o con la voce

Esprimiamo attraverso il movimento le emozioni suscitate dall’ascolto di brani musicali.

Attraverso l’ascolto facciamo esperienza dei contrasti fra suoni (lungo/corto, piano/forte, alto/basso…), individuando, anche con il movimento, la voce e la rappresentazione grafica le varie sfumature.

Utilizziamo filastrocche e canti per fare esperienza del ritmo, anche con l’uso di strumenti a percussione e della danza.

Individuazione e riconoscimento della struttura musicale di un brano attraverso la danza e il canto.




Rappresentiamo frammenti melodici e parti del brano con segni grafici e pittorici, creando un linguaggio non convenzionale, ma condiviso.


Semplici orchestrazioni con gesti-suono e con strumenti a percussione, con e senza seguire la linea melodica di un brano musicale dato.

Creazione di giochi ritmici a partire dal proprio nome (sillabazione, con e senza accompagnamento del corpo, mimo…).

Canto corale di brani musicali alla ricerca di una buona intonazione e nell’ascolto dell’effetto di insieme.

Creiamo sequenze ritmiche con il corpo, con la voce, e con strumenti musicali variando timbri, intensità, durate.

Giochiamo con il potere evocativo di suoni e rumori del proprio corpo attraverso i gesti suoni (convenzionali o inventati)



Reinvenzione di canti e filastrocche attraverso la rielaborazione dei testi di testi noti.

Invenzione di paesaggi sonori con i suoni e i rumori degli oggetti e del proprio corpo.


Esploriamo le caratteristiche del silenzio e delle pause sonore all’interno dell’ambiente e dei brani musicali attraverso l’ascolto, il movimento e le immagini. 

	
Prove oggettive strutturate (schede, prove pratiche)
Osservazioni in itinere




NOTA: L’acquisizione delle competenze, ugualmente ripetute nelle diverse classi, sarà perseguita tramite la fruizione e la produzione di materiali sonori (brani, canti, danze, ritmi…) sempre più complessi, anche attraverso l’uso dello strumentario Orff o altri strumenti musicali costruiti e/o classici.


