0 CLASSE PRIMA
0, DISCIPLINA: TECNOLOGIA

COMPETENZE AL TERMINE DELLA CLASSE QUINTA

e Comprendere e spiegare il funzionamento di dispositivi tecnologici semplici e alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e il
relativo impatto ambientale e iniziare a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

e Essere in grado di utilizzare, concepire e realizzare semplici modelli e oggetti funzionali, anche tenendo conto dei principi di sostenibilita e funzionalita, e
di produrre semplici rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

e Comprendere e saper risolvere problemi tecnici elementari, anche contribuendo attivamente a progetti di gruppo.

e Saper ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

e Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Per Informatica:

e Riconoscere la presenza dei computer nella vita quotidiana e distinguere Internet come rete di comunicazione dai servizi e contenuti forniti.

e Comprendere le regole fondamentali per un utilizzo sicuro e socialmente responsabile della tecnologia informatica e usarla per scegliere ed usare
contenuti digitali.

e Sviluppare un atteggiamento positivo nei confronti delle applicazioni informatiche riconoscendone le potenzialita come strumenti di espressione
personale nella vita quotidiana.

DOCUMENTO DI VALUTAZIONE:

e TEC_GO0O01: Osservare le proprieta dei materiali piu comuni.




OBIETTIVI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO AL TERMINE
DELLA CLASSE TERZA
(INDICAZIONI NAZIONALI 2025)

OBIETTIVI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO AL TERMINE
DELLA CLASSE PRIMA
(ISTITUTO COMPRENSIVO 6)

CONOSCENZE

VALUTAZIONE

¢ Osservare e classificare elementi
artificiali presenti nell’lambiente
scolastico e urbano.

* Descrivere e rappresentare
(attraverso disegni, schemi o
modellini) semplici processi di
trasformazione dell’energia e dei
materiali, riflettendo sugli effetti
ambientali di tali trasformazioni.

Osservare, distinguere, descrivere,
classificare i materiali attraverso prove
ed esperienze.

Rappresentare i dati dell’osservazione
attraverso disegni, tabelle e
diagrammi.

Che cos’e la tecnologia: differenza tra
la tecnica e la tecnologia.

Tecnologia come mezzo per
comprendere come funzionano le cose
intorno a noi in sicurezza.

Esplorazione di semplici materiali:
carta, plastica, legno, vetro e metallo
(differenza tra materiali artificiali e
naturali).

Descrizione di oggetti e strumenti
esplorati percettivamente: forma,
colore, materiale e funzione.

Le caratteristiche dei materiali
(resistenza/fragilita,
durezza/flessibilita,
trasparenza/opacita).

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni, anche
in situazioni complesse e non proposte in
precedenza, con autonomia e
consapevolezza. E in grado di utilizzare
con continuita le conoscenze, le abilita e
le competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare elaborati, in
situazione nota e non nota in modo
originale e personale con un’ampia varieta
di risorse.

Ds

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro

funzioni, anche in situazioni complesse,
con autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare le conoscenze, le abilita
e le competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare elaborati, in
situazione nota e non nota con un’ampia
varieta di risorse.




L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni, in
autonomia. E in grado di utilizzare le
conoscenze, le abilita e le competenze per
riconoscere i vari materiali, il loro uso e
creare elaborati, in situazione nota e con
varieta di risorse.

Dc

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, in modo
parzialmente autonomo. Utilizza
conoscenze e abilita per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare elaborati, in
situazioni semplici.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, con I'aiuto
dell'insegnante.

Utilizza alcune conoscenze per
riconoscere i vari materiali, il loro uso.

Ns

L’alunno/a prova ad usare oggetti,
materiali e strumenti, anche tecnologici,
con l'aiuto dell'insegnante.

OBIETTIVI ESSENZIALI NUCLEO TEMATICO: VEDERE E OSSERVARE

Utilizzare I'esplorazione sensoriale per conoscere I'ambiente circostante.
Conoscere le differenze tra i materiali e identificare quelli piu adatti allo scopo.




DOCUMENTO DI VALUTAZIONE:
e TEC_G002: Trasformare I'ambiente attraverso un uso consapevole delle risorse e individuare comportamenti corretti per se stessi, per gli altri e per I'ambiente.

e TEC_GO003: Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

¢ Ideare e costruire semplici modelli,
descrivendo le fasi di realizzazione.

e Misurare grandezze ambientali
(lunghezze, temperatura, luce) con
strumenti semplici e registrare i dati.

Conoscere il significato di
programmazione.

Ideare e costruire semplici modelli,
descrivendo le fasi di realizzazione.

Misurare grandezze ambientali
(lunghezze, temperatura, luce) con

strumenti semplici e registrare i dati.

Progettazione di un oggetto e sua
realizzazione con materiali vari.

Conoscenza e utilizzo di semplici oggetti
e strumenti di uso quotidiano e

funzione principale.

Attivita con la carta: riciclo e
smaltimento corretto.

Raccolta differenziata.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
anche in situazioni complesse e non
proposte in precedenza, con
autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare con continuita le
conoscenze, le abilita e le
competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare
elaborati, in situazione nota e non
nota in modo originale e personale
con un’ampia varieta di risorse.




Ds

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
anche in situazioni complesse, con
autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare le conoscenze, le
abilita e le competenze per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso e creare elaborati, in situazione
nota e non nota con un’ampia
varieta di risorse.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
in autonomia. E in grado di
utilizzare le conoscenze, le abilita e
le competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare
elaborati, in situazione nota e con
varieta di risorse.

Dc

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, in
modo parzialmente autonomo.
Utilizza conoscenze e abilita per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso e creare elaborati, in situazioni
semplici.




S [Ualunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, con
I'aiuto dell'insegnante.

Utilizza alcune conoscenze per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso.

Ns |L’alunno/a prova ad usare oggetti,
materiali e strumenti, anche
tecnologici, con l'aiuto
dell'insegnante.

OBIETTIVI ESSENZIALI NUCLEO TEMATICO: PREVEDERE E IMMAGINARE
e Costruire un semplice oggetto utilizzando materiali di recupero.

DOCUMENTO DI VALUTAZIONE:

e TEC_GO004: Comprendere ed eseguire istruzioni d’uso di semplici strumenti.




e Effettuare prove e esperienze sulle
proprieta dei materiali pilt comuni.

¢ Eseguire interventi di decorazione,
riparazione e manutenzione del proprio
corredo scolastico.

Effettuare prove e esperienze sulle
proprieta dei materiali piu comuni.

Eseguire interventi di decorazione.

Costruzione di semplici oggetti
elencando gli strumenti e i materiali
necessari.

Realizzazione di oggetti e strumenti utili
alle attivita scolastiche (artefatti ed
elaborati).

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
anche in situazioni complesse e non
proposte in precedenza, con
autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare con continuita le
conoscenze, le abilita e le
competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare
elaborati, in situazione nota e non
nota in modo originale e personale
con un’ampia varieta di risorse.

Ds

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
anche in situazioni complesse, con
autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare le conoscenze, le
abilita e le competenze per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso e creare elaborati, in situazione
nota e non nota con un’ampia
varieta di risorse.




L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
in autonomia. E in grado di
utilizzare le conoscenze, le abilita e
le competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare
elaborati, in situazione nota e con
varieta di risorse.

Dc

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, in
modo parzialmente autonomo.
Utilizza conoscenze e abilita per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso e creare elaborati, in situazioni
semplici.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, con
I'aiuto dell'insegnante.

Utilizza alcune conoscenze per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso.

Ns

L’alunno/a prova ad usare oggetti,
materiali e strumenti, anche
tecnologici, con I'aiuto
dell'insegnante.

OBIETTIVI ESSENZIALI NUCLEO TEMATICO: INTERVENIRE E TRASFORMARE
. Costruire un manufatto con la guida dell'insegnante.




DOCUMENTO DI VALUTAZIONE: DOCUMENTO DI VALUTAZIONE:

e TEC_GO004: Comprendere ed eseguire istruzioni d’uso di semplici strumenti.

¢ Riconoscere la presenza delle
tecnologie informatiche nella vita
comune, comprendendo I'importanza di
usarle rispettando gli altri e
proteggendo i dati personali, sapendo
identificare figure adulte di riferimento
a cui rivolgersi in caso di situazioni
problematiche.

¢ Creare, selezionare e usare semplici
testi o disegni, usando strumenti
informatici.

Riconoscere la presenza delle tecnologie
informatiche nella vita comune,
comprendendo I'importanza di usarle
rispettando gli altri e proteggendo i dati
personali, sapendo identificare figure
adulte di riferimento a cui rivolgersi in
caso di situazioni problematiche.

Introdurre linguaggi di programmazione
semplici e versatili.

Conoscenza basilare delle strumentazioni
tecnologiche/informatiche nella vita
comune.

Coding unplugged.

Tinkering.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
anche in situazioni complesse e non
proposte in precedenza, con
autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare con continuita le
conoscenze, le abilita e le
competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare
elaborati, in situazione nota e non
nota in modo originale e personale
con un’ampia varieta di risorse.




Ds

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
anche in situazioni complesse, con
autonomia e consapevolezza. E in
grado di utilizzare le conoscenze, le
abilita e le competenze per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso e creare elaborati, in situazione
nota e non nota con un’ampia
varieta di risorse.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici,
coerentemente con le loro funzioni,
in autonomia. E in grado di
utilizzare le conoscenze, le abilita e
le competenze per riconoscere i vari
materiali, il loro uso e creare
elaborati, in situazione nota e con
varieta di risorse.

Dc

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, in
modo parzialmente autonomo.
Utilizza conoscenze e abilita per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso e creare elaborati, in situazioni
semplici.

L’alunno/a usa oggetti, materiali e
strumenti, anche tecnologici, con
I'aiuto dell'insegnante.

Utilizza alcune conoscenze per
riconoscere i vari materiali, il loro
uso.




Ns

L’alunno/a prova ad usare oggetti,
materiali e strumenti, anche
tecnologici, con l'aiuto
dell'insegnante.

OBIETTIVI ESSENZIALI NUCLEO TEMATICO: INFORMATICA
. Eseguire un semplice percorso seguendo comandi dati.




